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'ORTANTE SOBRE SAÚDE ESECURÁNOI 


Los manuales proporcionados con este programa son reproducciones digitales fieles de los manuales 
impresos originales. Algunos contenidos podrían resultar inapropiados para los jugadores actuales. 
Asimismo, es posible que incluyan referencias a funciones del juego no disponibles en esta versión, así 
como a información obsoleta para el consumidor (por ejemplo, garantías e información de contacto). 


Para obtener más información sobre este producto, consulta el siguiente sitio web: 
www.nintendo.com 
Para obtener asistencia técnica, consulta el manual de instrucciones de la consola Wii U o 
visita: 
support.nintendo.com 


Para obtener información sobre la clasificación por edades de este o cualquier otro título, 
consulta el sitio web correspondiente a tu región. 
PEGI (Europa): www.pegi.info 
USK (Alemania): www.usk.de 
Classification Operations Branch (Australia): www.classification.gov.au 
OFLC (Nueva Zelanda): www.classificationoffice.govt.nz 
Rusia: minsvyaz.ru/ru/doc/index.php?id_4=883 
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Ese selo é a garantia de que a 
Nintendo reviu este produto e 
que ele está de acordo com os 

nossos padrôes de exceléncia em 

termos de fabrico, fiabilidade e 
valor de entretenimento. Procure 
sempre este selo guando comprar 
jogos e acessórios para garantir 

absoluta compatibilidade com o 

seu produto Nintendo. 


Este sello garantiza que Nintendo 
ha comprobado el producto y 
que cumple nuestros exigentes 
requisitos de fabricación, 
fiabilidad y potencial de 
entretenimiento. Busca siempre 
este sello cuando compres 
juegos y accesorios para 
asegurar una total compatibilidad 
con tu producto Nintendo. 
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Gracias por adquirir MARIOTM SPORTS MIX para tu consola Wii™. 
Obrigado por teres escolhido o Disco MARIOTM SPORTS MIX para o teu sistema Wii™ 


IMPORTANTE: Lee con atención la información sobre salud y seguridad de este manual antes de 
utilizar la consola, un disco o un accesorio de Nintendo. 

AVISO: Antes de utilizares o sistema de Hardware, Disco ou Acessório da Nintendo?, lê atentamente 
a informação importante sobre saúde e segurança incluída neste manual. 


Lee este manual de instrucciones en su totalidad para poder disfrutar al máximo de tu nuevo juego. 
El folleto sobre clasificación por edades, garantía e información de contacto que se incluye con este 
producto contiene información importante sobre la garantía y el Servicio de Atención al Consumidor. 
Guarda estos documentos como referencia. 


Lé na íntegra este manual de instrucóes, para garantires uma excelente experiéncia de jogo. 
Poderás encontrar informacáo importante relativa á garantia e linha telefónica de apoio no folheto 
Classificação Etária, Garantia do Software e Informação de Contacto. Guarda sempre estes 


documentos para futura referéncia. 
ESTE JUEGO ES COMPATIBLE CON LOS 
EE MODOS 50 Hz (576i) V 60 Hz (4801). 
ESTE JOGO SUPORTA 0S MODOS 50 Hz 


74 
E Compatible Modes (576i) E 60 Hz (480i). 


Supported 


INFORMACIÓN LEGAL IMPORTANTE 

ESTE JUEGO DE NINTENDO NO ESTÁ DISEÑADO PARA SU USO CON UN DISPOSITIVO ILEGAL. 
EL USO DE CUALQUIER DISPOSITIVO DE ESTA ÍNDOLE ANULARÁ LA GARANTÍA DE TU PRODUCTO 
NINTENDO. LA COPIA DE LOS JUEGOS DE NINTENDO ES ILEGAL Y QUEDA TERMINANTEMENTE 
PROHIBIDA POR LAS LEYES NACIONALES E INTERNACIONALES DE PROPIEDAD INTELECTUAL. 
INFORMAÇÕES LEGAIS IMPORTANTES 

ESTE JOGO DA NINTENDO NÃO FOI CONCEBIDO PARA SER UTILIZADO COM QUALQUER DISPOSITIVO 
ILEGAL. A UTILIZAÇÃO DESSES DISPOSITIVOS IMPLICA A ANULAÇÃO DA GARANTIA DO PRODUTO 
NINTENDO. A CÓPIA DE JOGOS DA NINTENDO É ILEGAL E ESTRITAMENTE PROIBIDA PELAS LEIS DE 
PROPRIEDADE INTELECTUAL NACIONAIS E INTERNACIONAIS. 


© 2010-2011 NINTENDO © 2010-2011 SQUARE ENIX 
FINAL FANTASY characters © SQUARE ENIX 
DRAGON QUEST characters © ARMOR PROJECT/BIRD STUDIO/SQUARE ENIX 


TM, ® AND THE Wii LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. 
© 2011 NINTENDO. 


Contenidos 


Controles básicos CI Balón prisionero (16) 
Empezar a jugar CH Hockey €] 
Configuración previa [ 09 | Conexión Wi-Fi de Nintendo El 
Jugar un partido (10 | Minijuegos A 
Baloncesto <a Consejos <a 
Voleibol (14 | Perfiles de los personajes E 


Y Actualizacion del menu de Wii 


La primera vez que insertes el disco en la consola, se comprobará si está 
actualizada. Si no lo está, aparecerá la pantalla de confirmación de la 
actualización de Wii™. Selecciona ACEPTAR para continuar. Ten en cuenta 
que la actualización podría tardar varios minutos y añadir canales al menú 
de Wii. La consola Wii debe tener la última actualización del menú de Wii 
para que se reproduzca el disco. 


NOTA: Una vez realizada la actualización, si el Canal Disco sigue sin mostrar el título del disco insertado, será 
necesaria una segunda actualización. En ese caso, repite el procedimiento anterior. 


Los canales añadidos al actualizar el menú de Wii se guardarán en la memoria de la consola Wii si hay espacio 
suficiente. Estos canales se pueden borrar en la pantalla de gestión de datos en las opciones de Wii y 
posteriormente pueden volver a descargarse desde el Canal Tienda Wii sin ningún coste adicional. 


Al actualizar el menú de Wii, es posible que se detecten modificaciones de hardware o software no autorizadas. 
Las actualizaciones pueden detectar y eliminar el contenido no autorizado y la consola podría dejar de funcionar 
tras una actualización. La no aceptación de la actualización puede inutilizar este juego o futuros juegos. Ten en 
cuenta que Nintendo no garantiza que los programas o accesorios no autorizados sigan funcionando con la 
consola Wii tras esta u otras actualizaciones del menú de Wii. 


Para obtener información adicional sobre salud y seguridad o sobre la instalación y el uso de accesorios 
compatibles con este título, consulta las respectivas secciones en los manuales de instrucciones que se indican 
a continuación. 


Cómo optimizar la configuración | Manual de canales y configuración de la consola, sección “El menú HOME” 


Cómo cambiar del modo 60 Hz 
(4801) al modo EDTV/HDTV (480p) 


Manual de canales y configuración de la consola, sección “Configuración 
de Wii y gestión de datos" 


Cómo usar la correa del mando 
de Wii 


Manual de instalación de la consola, sección “Cómo usar el mando de 
Wii/Cómo usar el Nunchuk” 


Cómo sincronizar el mando de 
Wii con la consola Wii 
“u 


Manual de instalación de la consola, sección “Cómo sincronizar el mando 
de Wii con la consola Wii” 


MARIO SPORTS MIX 


Controles básicos 


Se puede jugar usando el mando de Wii con el Nunchuk"“ (modo Nunchuk), o 
usando el mando de Wii en posición horizontal. Las explicaciones de este 
manual de instrucciones son principalmente para el modo Nunchuk. 


Consulta las páginas 12-19 para informarte sobre los controles específicos de cada deporte. AAA Botón Botón 1 
+ otón 


También puedes consultar los controles para cada deporte seleccionando CÓMO JUGAR 
tras elegir un deporte en el menú principal (pág. 08), o en el menú de pausa. Seleccionar En la partida: abrir el menú de Cancelar/Atrás 
pausa. En el Tutorial y otras 


= pantallas: página siguiente 
Mando de Wiily/Nunchuk Puntero 


Seleccionar 


Apunta con el [E] 
j Cruz de control 


mando de Wii a la 


Apuntar 


pantalla y úsalo Seleccionar nD Z i 
para seleccionar 7 Ň 
las opciones | 
del menú. ej) | 
Botón B (A | ó 
) Botón A Botċn HOME Botón 2 
Cancelar/Atrás x= Confirmar selección Mostrar el menú HOME Confirmar selección 


; o” 
Botón C Botón A 
Confirmar selección 
Palanca de control 


Seleccionar 
Botón - 


En la partida: descripciones 
de objetos 

En el Tutorial y otras 
pantallas: página anterior 


Botón HOME 


Mostrar el menú HOME 


Botón - 


En la partida: descripciones de objetos 
En el Tutorial y otras pantallas: página anterior 


Modo multijugador 


Pueden jugar hasta 4 jugadores a la vez. Cada 
jugador debe tener un mando de Wii conectado 
(los mandos de Wii se venden por separado). 


El número de jugadores se establece en la 


configuración previa (pág. 09). 


Nota: 
e Consulta el Manual de canales y configuración de la consola Wii para obtener más información 
Botón + sobre las conexiones y la configuración del mando Wii. 
° Enel modo multijugador, el J1 seleccionará las opciones del menú, con algunas excepciones 
En la partida: menú de pausa como la pantalla de selección de personajes. 
En el Tutorial y otras pantallas: 


Botón Z página siguiente 


INTI) MARIO SPORTS MIX MARIO SPORTS MIX S 


Empezar a jugar 


Inserta el disco de Mario?" SPORTS MIX en la ranura para discos de la consola Wii. 


La consola se encenderá automáticamente y 
aparecerá la pantalla de advertencia sobre 
salud y seguridad. Cuando la hayas leído, pulsa 
el Botón A. La pantalla de advertencia sobre 
salud y seguridad aparecerá al encender la 
consola Wii, independientemente de si hay o no 
un disco insertado. 


Apunta al Canal Disco en la pantalla del menú 
de Wii y pulsa el Botón A. 


Pantalla del menú de Wii 


¡pa D $. 
[TT] y 
w 


Se mostrará la pantalla del canal. Apunta 
a COMENZAR y pulsa el Botón A. 


Pantalla del canal 


El Aparecerá la pantalla de advertencia sobre 
el uso de la correa. Comprueba que tienes la 
correa bien puesta y pulsa el Botón A. 


Pantalla de advertencia sobre 
el uso de la correa 


5| Se abrirá la pantalla del título. 


El idioma del juego dependerá de aquel que esté seleccionado en la configuración de la 
consola Wii. En este juego puedes elegir entre español, inglés, alemán, francés e italiano. Si 
la consola ya está configurada en uno de ellos, dicho idioma será el utilizado en el juego. Si la 
consola está configurada en un idioma no disponible en el juego, el idioma predeterminado 
será el inglés. Para cambiar el idioma, deberás modificarlo en la configuración de tu consola 
Wii. Consulta el manual de canales y configuración de la consola Wii para obtener 
información al respecto. 
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Selecciona un perfil de jugador para empezar a jugar. 
Elige un perfil VACIO para empezar desde el principio, 

o selecciona un perfil de jugador existente para seguir 
jugando esa partida. Entonces accederàs al menu 
principal (pág. 08). 

Pulsa el Botón + para cambiar el Mii™ asociado a un perfil 
de jugador. Puedes borrar perfiles pulsando el Botón -. 


Nota: 

° Debes tener al menos tres bloques libres en la memoria de la consola Wii para poder guardar. 
e Puedes crear hasta cuatro perfiles de jugador. 

° Ten en cuenta que los perfiles de jugador borrados no pueden recuperarse. 


ŇA Configuración del perfil de jugador 


Selecciona un perfil de jugador VACÍO para crear datos de un jugador y empezar desde el 
principio. Elige a un Mii para asociarlo al perfil de jugador en la pantalla de selección de 
personajes Mii, y accede al menú principal. 


Pantalla de selección 
de personajes Mii 
Ir — 


Muestra los personajes Mii 
guardados en la consola Wii. 


Muestra los personajes Mii 
invitados que se han creado 
para este juego. 


D Sobre el guardado 


La información, los récords y los progresos 


del perfil de jugador seleccionado se guardan 
automáticamente en diferentes momentos, 
como, por ejemplo, al terminar los partidos. 


Nota: Para obtener más información sobre cómo borrar los 
datos de la memoria de la consola Wii, consulta la sección 
“Configuración de Wii y gestión de datos” del manual de 
canales y configuración de la consola Wii. 
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Selecciona un deporte en el menú principal, por ejemplo, baloncesto, y 
después selecciona AMISTOSO o TORNEO. Sigue estos pasos para crear 
un partido: 


11 [Seleccionafe! jugadores 


Selecciona el número de jugadores. Cada jugador debe tener un mando de Wii conectado. 
Después de elegir el número de jugadores, puedes elegir la configuración de los equipos (2 
contra 2, 3 contra 3). 


Baloncesto/Voleibol/Balón prisionero/Hocke z = = 
N 2 z 1 2 ISeleccionajlos; y la atado — 4 


Elige tu pista favorita en partidos amistosos, o 
compite para conseguir el primer puesto en un 
torneo. Selecciona CÓMO JUGAR para ver las 
reglas y los controles de cada deporte. 


Las opciones incluyen los cuatro deportes 
principales, las partidas mediante la Conexión Wi-Fi 
de Nintendo, y los minijuegos. También puedes 
consultar tus estadísticas. 


Selecciona un personaje para cada jugador, incluyendo los controlados por la consola. 
Después, selecciona el nivel de dificultad. Esto afectará a la velocidad del balón o del disco, 
la velocidad de movimiento de los personajes y la habilidad de los jugadores controlados por 
la consola. 

Nota: Pulsa el Botón - para seleccionar personajes al azar. 


El Sarcoma una pista o tomeo 
Número de jugadores - E 


En los partidos amistosos pueden participar hasta 4 jugadores, con configuraciones de Selecciona una pista para los partidos amistosos o un torneo para las copas. Entonces 
equipo de 2 contra 2 y 3 contra 1. En los partidos de torneo pueden jugar en el mismo comenzará el partido. Si pulsas el Botón + podrás cambiar las siguientes reglas y 
equipo hasta 3 jugadores. configuraciones. 


Nota: Las configuraciones que se pueden cambiar dependerán del modo, el deporte y el nivel de dificultad. 


N Conexión Wi-Fi de Nintendo (pág. 20) 


Elige la duración del partido o el número de puntos necesarios para ganar 
Juega partidos contra rivales de otros lugares del mundo mediante la Conexión Wi-Fi cada set. 


de Nintendo. Elige la duración del reloj de posesión. 
Elige la frecuencia con la que los paneles ? aparecerán 


Y Minijuegos (pág. 22) 


Pueden jugar hasta cuatro jugadores. 


ŇA Estadísticas 


Consulta tus estadísticas en cada deporte, 
como el número de partidos jugados, los 
torneos completados, etc. 


Elige si quieres saltar automáticamente al rematar en voleibol. 
Elige si quieres que se vea dónde caerá el balón de voleibol. 


Elige la resistencia máxima de los jugadores de balón prisionero. 
Elige si los prisioneros pueden volver a un partido de balón prisionero. 


Cuando está establecido como AUTOMÁT., tomarás automáticamente el 
control del personaje que reciba el balón o el disco. 


Elige si la cámara se centrará en el disco o en el personaje en los partidos 
de hockey. 


Activa o desactiva la guía de controles que aparece en los partidos. 


INT) MARIO SPORTS MIX MARIO SPORTS MIX CIEN 


Jugar un partido 


En esta sección se explican la pantalla de juego y las reglas básicas. También 
aprenderás técnicas útiles como coger objetos de los paneles ? y recoger monedas. 


la 


Durante los partidos, en la pantalla aparecerá información como el marcador y el tiempo 
restante. La información será diferente según el deporte (págs. 12-19). A continuación 
puedes ver la pantalla de un partido de baloncesto como ejemplo. 


Minutos y segundos restantes 
del periodo que se está 
jugando. Cuando el reloj del 
juego llega a cero, ese 
periodo se acaba. En la 
configuración por defecto los 
partidos tienen dos periodos, 
y el partido termina al final del 
segundo periodo. 


Tiempo restante que puedes mantener el 
balón antes de realizar un tiro. Si el reloj 
de posesión llega a cero, el balón pasa 
al equipo contrario. 


Nota: Los partidos de voleibol no tienen reloj del juego. El set termina cuando uno de los equipos consigue 
15 puntos. 


Menú de pausa 


Pulsa el Botón + durante el partido para ir al menú 
de pausa. En él puedes consultar los controles, ver 
el marcador, cambiar la cámara para ver el partido 


desde la dirección opuesta o abandonar el partido. 


SMETI MARIO SPORTS MIX 


generales 


Consulta las páginas 12-19 para ver las reglas específicas de cada deporte. 
Los resultados del intermedio aparecerán al final de cada periodo o set. 


ŇA Paneles ? 


En ocasiones aparecerán paneles ? durante los partidos. Pasa 
por encima de ellos para conseguir monedas y objetos. Cada 
eguipo puede tener un objeto como máximo. 


ŇA Monedas Moneda 


Consigue monedas pisando los paneles ? o recogiéndolas del 
suelo. La tabla de abajo describe los efectos de las monedas. 


Nota: Cuando marcas un tanto o golpeas a un oponente de balón 
prisionero, pierdes monedas. 


El número de monedas gue posees se afňadirá a los puntos gue consigues 
cuando marcas. 


Las monedas que recoges aumentan el daño que haces al atacar. 


La barra de movimientos especiales 
Y y los movimientos especiales 


La barra de movimientos especiales se llena cuando 
realizas ciertas acciones, como tirar, recibir un pase o 
atacar. Cuando la barra está llena, puedes realizar el 
movimiento especial de tu personaje pulsando los 
Botones A y B (o los Botones 1 y 2 si estás usando 
el mando en horizontal). Cada equipo comparte la 
misma barra. 


Barra llena 


MARIO SPORTS MIX AT 


Baloncesto 


¡Lanza, haz mates y encesta para conseguir la victoria! 


M Controles de ataque 
Reglas básicas La defensa contraria puede romperse fácilmente driblando. Si tu barra 
de movimientos especiales está llena, puedes realizar un movimiento 


e Siencestas desde el área de dos puntos, consigues dos puntos más el número de especial; si tienes un objeto (pág. 24), puedes lanzar con él. 
monedas que tenga tu equipo. 


Si encestas desde el área de tres puntos, consigues tres puntos más el número de 
monedas que tenga tu equipo. 


Ganará el equipo que tenga más puntos al final del partido. Gira la palanca de control o pulsa el Kaal aN 
Debes lanzar a canasta antes de que el reloj de posesión llegue a cero, o el balón Botón Z. tg 

pasará al eguipo contrario. Botón A 
Nota: Puedes cambiar el número de periodos y su duración en un partido amistoso. Agi 


ta el mando una vez para saltar y Pulsa el Botón 2 una vez para saltar y 
otra mientras saltas. otra mientras saltas. 


Agita el mando mientras corres cerca | Pulsa el Botón 2 mientras corres cerca 


de la canasta. de la canasta. 


e 
Pulsa el Botón A mientras haces un Pulsa el Botón 1 mientras haces un 
mate. mate. 


Botón A y Botón B Botón 1 y Botón 2 


Mantén pulsado el Botón B y agita el Botón A 
mando. 


Mantén pulsado el Botón A para que Mantén pulsado el Botón 1 para que 
un compañero corra hacia la canasta | un compañero corra hacia la canasta 
y salte. Suelta el botón para pasarle el | y salte. Suelta el botón para pasarle el 
balón y que haga un mate. balón y que haga un mate. 


Algunos controles se usan tanto para atacar como para defender. NS Controles defensivos 
Bloquearás automáticamente a los jugadores que se acerquen con el balón. 
NN Controles generales 


Controles usados tanto para atacar como para defender. 


Agita el mando de Wii para saltar y Botón 2 
taponar un lanzamiento. 


Cuando el contrincante esté 


Palanca de control Cruz de control 


realizando una bandeja, pulsa el Pulsa el Botón 1 mientras bloqueas un 
Botón A mientras saltas para taponar | lanzamiento. 
el lanzamiento. 


Nota: Solo puedes cambiar personajes si tienes un jugador controlado por la consola en tu equipo Agita el mando mientras saltas para Pulsa el Botón 2 mientras tratas de 
(excepto si tu equipo está formado por J1, J2 y un jugador controlado por la consola). taponar el mate de un rival. bloquear un mate. 


KDD MARIO SPORTS MIX MARIO SPORTS MIX 


iRechaza el balón limpiamente y remata para gue togue el suelo del campo 
contrario! Algunas redes y pistas pueden guardar sorpresas, dependiendo 
de la fase. 


Reglas básicas 


e El equipo del J1 saca primero. A partir de ese momento, saca el equipo que haya 
marcado. 
Si realizas un remate o un bloqueo correctamente, consigues un punto más el número 
de monedas que tenga tu equipo. 
Tus contrincantes consiguen un punto si dejas caer el balón, lo lanzas fuera de su 
campo o no lo devuelves tras tres toques. 
El primer equipo que consiga 15 puntos ganará un set, y el primer equipo que gane 
dos sets, ganará el partido. 
Si el marcador llega a 14-14, se produce un empate. A partir de ese momento, el 
primer equipo en conseguir dos puntos de ventaja gana el set. 


Nota: Puedes cambiar el número de sets y de puntos necesarios para ganar cada set en los partidos 
amistosos. 


i Keontroles > 4 


El equipo que saca lo hace desde detrás de la línea de fondo. Después de sacar, muévete 
hacia delante para jugar. 


NN Controles de saque 


Mueve a tu personaje usando la palanca de control o la cruz de 
control. Después, lanza el balón hacia arriba y golpéalo para 
sacar. Puedes sacar hacia uno u otro lado moviendo la palanca 
de control o la cruz de control tras lanzar el balón al aire. 


Nota: Cuando juegues mediante la CWF de Nintendo, debes sacar 
en menos de 15 segundos. Si no lo haces, el saque se realizará 
automáticamente. 


Palanca de control Cruz de control 


Por debajo de hombro: pulsa el Botón 


Ror dobajoidelinombro agia a] 2 mientras pulsas abajo en la cruz de 


mando hacia abajo. Por encima del 
hombro: agita el mando hacia arriba. 
Lanzamiento en suspensión: agita el 
mando mientras pulsas el Botón A. 


control. Por encima del hombro: pulsa 
el Botón 2. Lanzamiento en 
suspensión: pulsa el Botón 2 mientras 
pulsas arriba en la cruz de control. 


Agita el mando tras lanzar el balón Pulsa el Botón 2 tras lanzar el balón 
hacia arriba. hacia arriba. 


SNE MARIO SPORTS MIX 


El modo en el que recibes o lanzas el balón cambia 
dependiendo de la velocidad del balón y la posición de tus 
compañeros de equipo. Intenta devolver el balón en el 
momento adecuado para marcar puntos. 

Si tu barra de movimientos especiales está llena, puedes 
realizar movimientos especiales. Si tienes un objeto, (pág. 24) 
puedes rematar con él. 


Palanca de control Cruz de control 


Pulsa el Botón A o agita el mando Pulsa el Botón 1 o el Botón 2 cuando 
cuando tu equipo haya tocado el tu equipo haya tocado el balón dos 
balón dos veces. veces. 


Nota: Si el salto automático está activado en la configuración previa, tu 
personaje saltará automáticamente. 


Agita el mando mientras saltas. Pulsa el Botón 2 mientras saltas. 


Remata un balón recibido tras esperar | Remata un balón recibido tras esperar 
un tiempo. un tiempo. 


Usa la palanca de control para apuntar | Usa la cruz de control para apuntar 
mientras saltas. mientras saltas. 


Pulsa el Botón A mientras saltas. Pulsa el Botón 1 mientras saltas. 


Nota: Las dejadas te permiten esquivar un bloqueo del contrario y golpear el 
balón. 


Agita el mando cerca de la red. Pulsa el Botón 2 cerca de la red. 


jaġitejel mandoimieniras mantienes Pulsa el Botón A mientras saltas. 
pulsado el Botón B. 
Botón A y Botón B Botón 1 y Botón 2 


Mantén pulsado el Botón A y suéltalo | Mantén pulsado el Botón 1 y suéltalo 
mientras tu equipo tiene el balón. mientras tu equipo tiene el balón. 


Nota: Solo puedes cambiar personajes si tienes un jugador controlado por la consola en tu equipo 
(excepto si tu equipo está formado por J1, J2 y un jugador controlado por la consola). 
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Balón prisionero 


Golpea a tus contrincantes con el balón para reducir su resistencia 
e intenta mandarlos a la prisión. Pasa el balón a los prisioneros para pillar 
a tus oponentes desprevenidos y alcanzarles más fácilmente. 


Reglas básicas 
° 


Si un ataque enemigo te golpea y el balón toca el suelo, pierdes resistencia. 


Puedes permanecer en la pista mientras te quede resistencia. Los personajes que 
pierden toda su resistencia pasan a la prisión. 


Si todos los jugadores contrarios están en la prisión, o si tienes más jugadores en la 
pista que el equipo contrario cuando se acaba el tiempo, ganas el set. El primer 
equipo que gane dos sets, gana el partido. 


Si ambos equipos tienen el mismo número de jugadores en la pista al acabar el set, 
comienza una prórroga. El primer equipo que golpee a un contrincante gana el set. 


Puedes volver a entrar en la pista desde la prisión si consigues golpear a un 
contrincante. 


Si recoges monedas, tu potencia de ataque aumentará. 
Cuando tu equipo tiene el balón, debes atacar antes de que el reloj de posesión 
llegue a cero, o el balón pasará al equipo contrario. 


Nota: Puedes cambiar el número de sets y su duración en los partidos amistosos. 


i Keontroles TAS > 4 


Algunos controles se usan tanto para atacar como para defender. 


Y Controles generales 


Controles usados tanto para atacar como para defender. 


Palanca de control Cruz de control 


Nota: Solo puedes cambiar personajes si tienes un jugador controlado por la consola en tu equipo 
(excepto si tu equipo está formado por J1, J2 y un jugador controlado por la consola). 
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Y Controles de ataque 


Puedes realizar un movimiento especial cuando la barra de movimientos especiales esté 
llena. Si tienes un objeto (pág. 24), puedes atacar con él. 


Agita el mando de Wii. 


Carga el ataque corriendo hacia la Carga el ataque corriendo hacia la 
línea central con el balón y luego agita | línea central con el balón y luego 
el mando de Wii. pulsa el Botón 2. 


Corre hacia la línea central para saltar 
automáticamente y pulsa el Botón 2 
para atacar. 


Corre hacia la línea central y agita el 
mando cuando tu personaje brille. 


Botón A (usa la palanca de control Botón 1 (usa la cruz de control para 
para dirigir el pase en equipos de 3). dirigir el pase en equipos de 3). 


Pulsa la cruz de control y agita el š m 

mando, o agita el Nunchuk. Agita el mando de Wii. 

Botón A y Botón B Botón 1 y Botón 2 

Agita el mando mientras mantienes Botón A 

pulsado el Botón B. 

Cuando tu equipo tenga el balón, Cuando tu equipo tenga el balón, 
mantén pulsado y suelta el Botón A. mantén pulsado y suelta el Botón 1. 


ŇA Controles defensivos 


Puedes robar el balón atrapándolo en el momento en el gue te golpea. Si no lo consigues y 
el balón rebota, puedes intentar salvarlo. ¡También puedes evitar los ataques agitando el 
mando o pulsando el Botón 1 para esquivarlos! 

Nota: Si tu oponente está lejos y su ataque te viene de frente, atraparás el balón de forma automática. 


Agita el mando de Wii. Cuando el balón rebote, pulsa el 
Botón 1. 
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iPatina y tira a puerta! 


Reglas básicas 


Si marcas un gol, consigues un punto más el número de monedas gue tenga tu 
eguipo. 
El eguipo gue tenga más puntos al final de los dos periodos gana el partido. 


Los porteros de todos los eguipos los controla la consola, aungue algunos aspectos 
puede controlarlos el jugador. 


Nota: En los partidos amistosos, puedes cambiar el número y la duración de los periodos. 


Algunos controles se usan tanto para atacar como para defender. 


ŇA Controles generales 


Cada partido comienza con un enfrentamiento en el centro. 


Agita el mando de Wii. Agita el mando de Wii. 
Palanca de control Cruz de control 


Mueve la palanca de control en Pulsa la cruz de control en dirección 
dirección opuesta. opuesta. 
Agita el mando de Wii. Agita el mando de Wii. 


Nota: Solo puedes cambiar personajes si tienes un jugador controlado por la consola en tu equipo (excepto 
si tu equipo está formado por J1, J2 y un jugador controlado por la consola). 


ŇA Controles de atague 


¡Mantén pulsado el Botón Z o el Botón 2 para cargar y lanzar un 
potente supertiro! Puedes realizar un movimiento especial cuando la 
barra de movimientos especiales esté llena. Si tienes un objeto (pág. 
24), puedes atacar con él. 


Supertiro 
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Usa la palanca de control para elegir 
una direcciċn v agita el mando 
para tirar. 


Mueve la palanca de control mientras | Pulsa la cruz de control mientras 
mantienes pulsado el Botón Z. mantienes pulsado el Botón 2. 


Mantén pulsado el Botón Z. Cuando Mantén pulsado el Botón 2. Cuando 
se haya cargado, el personaje se haya cargado, el personaje 
parpadeará. parpadeará. 


Cuando la carga esté completa, agita | Cuando la carga esté completa, suelta 
el mando. el Botón 2. 


Pulsa el Botón A mientras mantienes Agita el mando mientras mantienes 
pulsado el Botón Z. pulsado el Botón 2. 


Usa la cruz de control para elegir una 
dirección y pulsa el Botón 2 para tirar. 


Nota: El personaje girará para mirar en dirección opuesta a la que estaba 
apuntando y tirará suavemente. 


Botón A y Botón B Botón 1 y Botón 2 


Agita el mando mientras mantienes s 
í Botón A 
pulsado el Botón B. 


Mientras mantienes pulsado el Botón A, | Mientras mantienes pulsado el Botón 1, 
un compañero controlado por la un compañero controlado por la 
consola correrá hacia la portería para consola correrá hacia la portería para 
tirar. Suelta el Botón A para pasarle el tirar. Suelta el Botón 1 para pasarle el 
disco y realizará un supertiro. disco y realizará un supertiro. 


M Controles defensivos 


Carga contra un contrincante cuando te acerques a él. Para detener los pases y los tiros del 
contrario, intenta acercarte al disco y robarlo. Cuando tu contrincante vaya a tirar, puedes intentar 
hacer una parada con el portero. 


Agita el mando de Wii. 


Nota: 
° Si haces varias cargas consecutivas, la tercera será especialmente fuerte. 
e Tus jugadores cargarán automáticamente si entran en contacto con 


contrincantes. 


Agita el mando de Wii. 


Cuando el contrario tire a puerta, 
pulsa el Botón Z. 


Cuando el contrario tire a puerta, 
pulsa el Botón 2. 
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Con MARIO SPORTS Mx es posible jugar a través de internet con tus amigos o con otras 
personas mediante la Conexión Wi-Fi de Nintendo. Para acceder a la CWF de Nintendo, 
necesitas disponer de lo siguiente: 


m Equipo necesario 
e Consolas, mandos de Wii, (Nunchuks) 1 
© Discos de MARIO SPORTS MIX 1 
© Conexión a internet de banda ancha 


m Conexión a internet a través de una red de área local inalámbrica (WLAN) 
© Punto de acceso inalámbrico o Conector USB Wi-Fi de Nintendo 
e Conexión por cable o a través de un enrutador 


m Conexión a internet a través de una red de área local por cable (Ethernet) 
© Adaptador LAN de Wii (Ethernet) y cable LAN (se venden por separado) 
e Conexión por cable o a través de un enrutador 


Encontrarás más información acerca de las conexiones en el capítulo “Configuración de Wii 
y gestión de datos” del manual de canales y configuración de la consola Wii. 


m Configuración de la CWF de Nintendo 


Para poder conectarte a internet con la consola, tienes que configurar las opciones para la 
Conexión Wi-Fi de Nintendo. Dirígete al menú de Wii y selecciona OPCIONES DE Wii. A 
continuación, escoge CONFIGURACIÓN DE Wii y, por último, INTERNET. 


Consulta el capítulo “Configuración de Wii y gestión de datos” del manual de canales y 
configuración de la consola Wii para obtener más información. 


m Problemas de conexión 


En caso de no poder acceder a la Conexión Wi-Fi de Nintendo, aparecerán en pantalla 

un código y un mensaje de error. Consulta el capítulo “Solución de problemas” del manual 
de canales y configuración de la consola Wii o visita support.nintendo.com para obtener 
más información. 


La Conexión Wi-Fi de Nintendo es un sistema que permite jugar a través de internet con 
personas de cualquier parte del mundo. 


Cuando juegues partidas multijugador a través de la CWF de Nintendo, los demás 
jugadores podrán ver el apodo que uses. No emplees ningún nombre que pueda servir 
para identificar a algún usuario o resultar ofensivo. Además, te rogamos que respetes 
las normas de educación elementales para mantener un entorno agradable. En particular, 
está prohibido utilizar apodos inapropiados, ilegales, injuriosos, acosadores o 
malintencionados en general. Ten en cuenta que tales nombres serán borrados. 

Para proteger tu privacidad, no compartas información personal como tu nombre, 
número de teléfono, fecha de nacimiento, dirección de correo electrónico o dirección 
postal cuando te comuniques con otras personas. 

El Contrato de Uso de los Servicios de Red de Wii que rige el juego a través 

de internet con la consola Wii y establece la Política de Privacidad de los Servicios 

de Red de Wii puede consultarse desde la configuración de Wii o en la página 
http://wii.nintendo-europe.com/terms. 
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[ur medenie la UF de Nintendo > Á 


Selecciona uno o dos jugadores, y después una de las siguientes opciones: 


Enfréntate a un contrincante aleatorio. Selecciona un deporte y una pista y el 

partido comenzará cuando aparezca un oponente. 

Nota: 

° Situ oponente y tú habéis elegido pistas diferentes, se elegirá una de ellas de 
forma automática. 

e Cuando se haya decidido un oponente, se mostrará el estado de conexión 
con él. El número de estrellas indica la fuerza de la conexión. 


Compite contra jugadores que tienes registrados como amigos. Cuando hayas 

seleccionado un oponente, el jugador que haya solicitado el encuentro tendrá 

que elegir una pista. El partido comenzará cuando el jugador que ha recibido 

la petición elija un personaje y una pista. 

Nota: 

e Situ oponente y tú habéis elegido pistas diferentes, se elegirá una de ellas 
de forma automática. 

e También puedes borrar a amigos de tu lista de amigos en este menú. 


Registra amigos para enfrentarte a ellos. Introduce sus claves de amigo para 
registrarlos. 


Consulta tu clave de amigo y los resultados de los enfrentamientos anteriores. 


Puedes elegir si quieres mostrar los personajes Mii de tus oponentes en los 
encuentros aleatorios o si quieres sustituirlos con personajes Mii invitados. 


¡[partidos 8 la CW de Nintendo > a 


Algunas opciones como el número de periodos o de sets son fijas para cada deporte en los 

encuentros mediante la CWF de Nintendo. Ten cuidado: si abandonas un partido apagando la 

consola Wii o desconectándote de la CWF de Nintendo, tu rango CWF de Nintendo 

descenderá. Al final de cada partido, aparecerá el menú de fin del partido. En este menú, 

puedes elegir si quieres volver a jugar o cambiar de oponente o de deporte. 

Nota: 

+ No se puede acceder al menu de pausa durante un partido de CWF de Nintendo. 

° En los partidos de CWF de Nintendo, la pantalla del intermedio y el menu de fin del partido solo 
aparecerán durante un tiempo determinado, tras el que accederéis a la siguiente pantalla. 


Rango CWF de Nintendo 


Tu rango CWF de Nintendo se mostrará tras cada enfrentamiento aleatorio. 
Cuando llegues a cierto rango, conseguirás una medalla. 
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Minijuegos 


¡Cuatro minijuegos a los que pueden jugar un máximo de 4 jugadores! 
En el menú de pausa puedes consultar las instrucciones de los juegos 
y sus controles. 


[seleccionar Selecciona UN > 4 


Elige un minijuego en el menú de minijuegos. Consulta 
las instrucciones y los controles, y después selecciona 
COMENZAR. Elige el número de jugadores, el personaje 
de cada jugador y la pista (y la música para la partida en 
voleibaile). Tras esto comenzará la partida. 


ikloroizampon 


iDale fruta a Floro Piraňa! Segun el tipo de fruta que le des, conseguiràs más o menos 
puntos. El jugador que consiga el mayor número de puntos dentro del tiempo límite será el 
ganador. 


Cada tipo de fruta da un 
número diferente de puntos. 


Pulsa el Botón + durante el partido para acceder al 
menú de pausa. Puedes consultar los controles y 
las instrucciones del juego, reiniciarlo o abandonarlo. 
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Balones de arco iris y del color de tu jugador vienen volando hacia vosotros. Tenéis 
que intentar recibirlos lo mejor que podáis. ¡Trabajad en equipo para conseguir una 
puntuación alta! 


Cada tipo da un número El 


Puntuación máxima 
conseguida en esa pista. 


diferente de puntos. 


Puntuación actual/ 
Puntuación necesaria 
para superar la pista. 


Número total de recepciones 
entre todos los jugadores. 


Número de recepciones 
seguidas. Si se cae un 
balón se pone a cero. 


Esquiva los Bob-ombs que salen disparados del cañón. Si te alcanza una explosión, pierdes 
resistencia. Si la pierdes toda, te eliminarán de la partida. ¡El objetivo es ser el jugador con 
más resistencia restante al final de la partida! 


Pulsa el Botón A (o el Botón 2 |? 
si estás jugando con el mando | 
en horizontal) para realizar un 
atague giratorio. 


Indica guién va ganando. 


¡Haz entradas y supertiros para echar a tus oponentes del campo y conseguir puntos! El 
jugador con más puntos al final de la partida será el ganador. 


Indica quién va ganando. 
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Consejos 


¡Usa los objetos y los combos para ganar ventaja sobre el contrario! Aquí 
tienes unos consejos que te resultarán útiles durante los partidos: 


Pisa los paneles ? (pág.11) que aparecen durante el 
partido para conseguir monedas y objetos. 


Los siguientes objetos pueden usarse normalmente 
para lanzar, rematar o atacar con ellos (págs. 13, 15, 
17 y 19). 


Derriba al jugador al que golpea. Si se usa para lanzar, rematar o atacar, dará 
velocidad al balón o al disco y lo disparará contra la portería o el campo 
contrario. 


Persigue a los jugadores y los derriba. Si se usa para rematar o lanzar, hará 
que el balón o el disco tomen efecto y se dirijan a la portería o al campo 
contrario. Si se usa para atacar, hará que el balón persiga a un contrincante. 


Reduce el tamaño del personaje al que toca. Si se usa para lanzar, rematar o 
atacar, hará que el balón o el disco reduzca el tamaño del jugador al que 
golpee. 


Hará resbalar a cualquier jugador al que toque. Si se usa para lanzar, rematar 
o atacar, el balón o el disco hará que el jugador al que golpee se resbale. 


Provoca una explosión que lanza a los jugadores cercanos por los aires. Si se 
usa para lanzar, rematar o atacar, hará que el balón o el disco explote cuando 
impacte en algún sitio, lanzando por los aires a los jugadores alcanzados por 
la explosión. 


Hace que los jugadores se vuelvan temporalmente invencibles y aumenten su 
velocidad de movimiento. Los tiros realizados mientras se es invencible no 
pueden ser bloqueados por el contrario. Los ataques o remates realizados 
mientras se es invencible derribarán a todos los jugadores contrarios que se 
interpongan en su camino. 


MARIO SPORTS MIX 


En todos los deportes, puedes realizar un combo con un jugador controlado por la consola 
manteniendo pulsado el Botón A (o el Botón 1 si estás jugando con el mando en horizontal). 
Tu compañero saltará o se dirigirá hacia la portería, así que debes soltar el botón en el 
momento adecuado para pasarle el balón o el disco. Cuando juegues con amigos, ambos 
jugadores deben pulsar el botón al mismo tiempo para realizar un combo. 


Algunas pistas tienen características especiales como molestos fantasmas o fuentes de 
agua, entre otras. ¡Recuerda las características de cada fase y úsalas en tu beneficio! 


Partidostocúltos 


Al ganar un torneo, desbloquearás personajes y 
pistas ocultos. Quizás también puedas seguir rutas 
diferentes la próxima vez que juegues en ese torneo. 
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Todoterreno: eguilibrio entre potencia, velocidad y técnica. 
Tipos de Potente: competente en los deportes gue reguieren fuerza. 
personaje Veloz: competente en los deportes gue reguieren movimientos rápidos. 


Pertiles de los personajes Hábil: con muchos trucos para confundir a sus oponentes. 


Estos son algunos de los personajes y los niveles de sus habilidades. Las *POT (potencia) afecta a la fuerza de los tiros, los remates y los ataques. 
barras indican sus niveles. Cuanto más llena está la barra, mayor es la Eo ona ren a O a peroni. 
habilidad del personaje en ese aspecto. (técnica) afecta a la hora de girar, frenar y driblar. 


voio CHD 


Boweer Jr 


Wario €» 
OT aww 
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[0610/ESP/RVL] 
INFORMACIÓN DE SEGURIDAD IMPORTANTE - LEE LAS SIGUIENTES NOTAS DE ADVERTENCIA 
ANTES DE JUGAR O DEJAR QUE TU HIJO JUEGUE A VIDEOJUEGOS 


A ADVERTENCIA SOBRE LA EPILEPSIA 


Ciertas personas (una de cada 4000, aproximadamente) pueden sufrir ataques o desmayos al recibir destellos o patrones de luz 
como los que se producen al ver la televisión o jugar a videojuegos, incluso aunque no hayan sufrido nunca un ataque. 

Quien haya padecido alguna vez un ataque, pérdida de consciencia o cualquier otro síntoma relacionado con la epilepsia debería 
consultar a su médico antes de jugar a un videojuego. 

Se recomienda a los padres que vigilen a sus hijos mientras juegan a videojuegos. Se debe dejar de jugar inmediatamente 
y consultar a un médico si se experimenta alguno de estos síntomas: convulsiones, espasmos oculares o musculares, pérdida 
de consciencia, alteración de la visión, movimientos involuntarios o desorientación. 

Recomendaciones para reducir la probabilidad de sufrir un ataque mientras juegas a videojuegos: 

e Colócate lo más lejos posible de la pantalla. 

+ Utiliza el televisor más pequeño que tengas. 

e No juegues si estás cansado o tienes sueño. 

e Juega siempre en lugares bien iluminados. 

e Descansa de 10 a 15 minutos por cada hora de juego. 


A ADVERTENCIA SOBRE LAS LESIONES CAUSADAS POR MOVIMIENTOS REPETITIVOS Y LA FATIGA VISUAL 


Al jugar, podrías sentir dolor en los músculos, en las articulaciones o en la piel, o bien notar los ojos cansados. Para evitar problemas 

como tendinitis, síndrome del túnel carpiano, irritación cutánea o fatiga visual, sigue las siguientes recomendaciones: 

e Evita jugar durante demasiado tiempo seguido. Se recomienda a los padres que controlen el tiempo que sus hijos pasan 
jugando. 

e Descansa de 10 a 15 minutos por cada hora de juego, aunque creas que no lo necesitas. 

e Si sientes cansancio o dolor en manos, muñecas, brazos u ojos mientras juegas, o si notas síntomas como hormigueo, entumeci- 
miento, quemazón o agarrotamiento, deja de jugar y descansa varias horas antes de retomar el juego. 

e Si persisten dichos síntomas o sientes otras molestias, deja de jugar y consulta a tu médico. 


A ADVERTENCIA SOBRE EL EMBARAZO Y CIERTAS DOLENCIAS 


Consulta a tu médico antes de jugar a juegos de Wii que puedan requerir ejercicio físico si estás embarazada, o si sufres alguna 
afección cardíaca o respiratoria, padeces problemas de espalda, de articulaciones u ortopédicos, tienes la presión sanguínea 
demasiado alta, si tu médico te ha recomendado que restrinjas tu actividad física o si padeces alguna dolencia que pudiera 
agravarse como consecuencia del ejercicio físico. 

Las personas sometidas a tratamiento por lesión o enfermedad en dedos, manos o brazos NO deben usar la función de vibración 
del mando de Wii. 


A ADVERTENCIA SOBRE EL MAREO POR MOVIMIENTO (CINETOSIS) 


Jugar a videojuegos puede causar mareo por movimiento (cinetosis). Deja de jugar inmediatamente si sientes mareos, náuseas, 
fatiga, mareo por movimiento o síntomas similares, o si experimentas molestias en ojos, manos o brazos al jugar a videojuegos. 
Se recomienda no conducir ni realizar actividades que exijan esfuerzo hasta que hayan desaparecido las molestias. 


A PRECAUCIONES SOBRE EL USO DE LA CORREA 


Sujeta con firmeza el mando de Wii y el Nunchuk (si lo estás utilizando). Usa siempre la correa del mando de Wii para evitar que el 
mando se te escape por accidente durante la partida y reducir el riesgo de dañar el propio mando o los objetos que haya alrededor, 
o de provocar lesiones a otras personas. Asegúrate de que haya suficiente distancia a tu alrededor mientras estés jugando a juegos 
de Wii. Si tienes las manos húmedas o sudorosas, deja de jugar y sécatelas. El mando de Wii detecta incluso los movimientos 
más ligeros, así que no es necesario usar movimientos exagerados o forzados. 


PRECAUCIONES SOBRE LOS DISCOS 

Lee y sigue las siguientes recomendaciones antes de usar un disco de Wii o de Nintendo GameCube'M con la consola Wii; de lo 

contrario, podrías dañar la consola Wii o los discos. 

e Carga los discos sujetándolos únicamente por el borde. No metas nunca el dedo por su agujero central, ya que podrías pillártelo. 

e Sujeta siempre los discos por el borde o por la cara del título. No toques la otra cara del disco. 

+ No utilices discos deteriorados, deformados o que hayan sufrido algún tipo de reparación. 

e No dobles ni ejerzas demasiada presión sobre los discos al insertarlos en la consola. 

e No dejes los discos expuestos directamente a la luz del sol ni a altas temperaturas, humedad, polvo, suciedad u otros elementos 
contaminantes. 

e Cuando no estés utilizando un disco, guárdalo en su caja para evitar que se raye, se ensucie o se deteriore de algún modo. 

e No escribas ni pegues ninguna clase de etiqueta sobre los discos. 

e Si un disco se ensucia con polvo o huellas dactilares, la consola no podrá leer la información correctamente. Si es necesario, 
limpia el disco con un trapo suave de algodón ligeramente humedecido (utiliza únicamente agua). Limpia el disco desde el centro 
hacia el borde, evitando realizar movimientos circulares. 


LEE EL MANUAL DE INSTRUCCIONES DE LA CONSOLA Wii EN SU 
TOTALIDAD ANTES DE USAR LA CONSOLA, UN DISCO O UN ACCESORIO DE Wii. DICHO MANUAL 
CONTIENE INFORMACIÓN IMPORTANTE SOBRE SALUD Y SEGURIDAD. 


RVL-RMKP-EAP 


PRINTED IN THE EU 


